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Komandinis darbas

Interaktyvi viktorina 

Playposit programa

https://app.playpos.it/player_v2/?type=share&bulb_id=1426712


Interaktyvios korteles Studystack

Geometrinės figūros

https://www.studystack.com/flashcard-2654732


Programėlė nebaigtiems QR kodams 

https://mal-den-code.de

https://mal-den-code.de/


Palyginimo - sugretinimo metodas 

lietuvių kalbos pamokose

Lyginamas dalykinis ir grožinis 
tekstai 



Vaikų darbai



Viktorina su Flippity programa

https://www.flippity.net/qs.asp?k=1IuEbTmyVt46x_N6ET1ZNy6OdURFFqK0jIyTAaPevkSY


Priemonė sukurta su Twinkl 

programa



Integruota pamoka







https://www.festisite.nl/tekst-opmaak/doolhof/

https://www.festisite.nl/tekst-opmaak/doolhof/


Labirintas 

„Daiktavardis“



https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator



https://schule.paul-matthies.de/Trimino.php





Mokymosi džiaugsmas – tiesiausias kelias į gerus 
mokymosi rezultatus :)
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