Giedré Oki
Tokijo lituanistiné mokykla ,,Pelédziukai”

Salis: Japonija
Kontaktiné pamoka
Vaiky amzius: 4-6 m.

Tema: HELOVINAS

UzZdaviniai:
1. Kausydami ir kalbedami, mokiniai susipazins su
Helovino Svente ir jos simboliais, papasakos, kg
suzinojo bei atsakys ] mokytojo ir draugy
klausimus.

2. Kurdami darbelius, lavins karybiSkumag ir
smulkigjg motorika.

3. Zaisdami judrius zaidimus, lavins bendravimo ir
komandinius jgudzius bei fizinj aktyvuma.

Metodai/priemonés:
e Kompiuteris / projektorius.
e Prieiga prie Wifi (jraSo ir dainos perziurai).
e Atspausdinti paveiksléliai su Helovino
simboliais ir BINGO kortelés (du skirtingi
variantai).
e PieSimo reikmenys (popierius, spalvinimo
priemones, zirkles, klijai).
e Molitgas, mandarinas, mazas kamuoliukas,
virvuté, Saukstas arba samtis.




VEIKLA NR.1: POKALBIS APIE HELOVINA IR PREZENTACIJA

1. Démesio suzadinimo dalis: mokytojas paslepia molitga
maiSelyje ir leidzia is eiles vaikams jkiSti ranka ir jj paliesti. Vaikai
turi atspeti, kas maiselyje paslépta.

Veliau molitga lieCia, uosto ir dalinasi savo jspudziais. Jei yra
galimybe, paragauja.

2. Pagrindiné dalis: trumpa prezentacija arba vaizdo jrasas apie
Helovino tradicijas. Aptarimas.
(https://www.canva.com/design/DAG2x7VPvB0O/oiHuk1R5gn80
8xQLj_6GGw/view?
utm_content=DAG2x7VPvBO&utm_campaign=designshare&utm/%
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TOKI2O LITUANISTINE MOKYKLA
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3. Papildoma dalis: jei yra laiko, pasiklausyti dainos ,Seséliai”.
Aptarimas. (https://www.youtube.com/watch?
v=7X]AfENE20k&list=RD7XJAfENE20k&start radio=1)



https://www.canva.com/design/DAG2x7VPvB0/oiHuk1R5gn808xQLj_6GGw/view?utm_content=DAG2x7VPvB0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hdd4adba70f
https://www.canva.com/design/DAG2x7VPvB0/oiHuk1R5gn808xQLj_6GGw/view?utm_content=DAG2x7VPvB0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hdd4adba70f
https://www.canva.com/design/DAG2x7VPvB0/oiHuk1R5gn808xQLj_6GGw/view?utm_content=DAG2x7VPvB0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hdd4adba70f
https://www.canva.com/design/DAG2x7VPvB0/oiHuk1R5gn808xQLj_6GGw/view?utm_content=DAG2x7VPvB0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hdd4adba70f
https://www.youtube.com/watch?v=7XjAfENE20k&list=RD7XjAfENE20k&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=7XjAfENE20k&list=RD7XjAfENE20k&start_radio=1

VEIKLA NR. 2: HELOVINO BINGO ZAIDIMAS

PRIEMONES: atspausdinti paveiksléliai su Helovino simboliais
ir BINGO korteles.

EIGA: Mokytojas traukia korteles su paveiksliukais, vaikai
pazymi atitinkamus paveikslélius savo kortelese ir, kai surenka
eilute, susunka ,BUUU!”.

PATARIMAI:
o« Zaidime yra keletas papildomy korteliy su paveiksléliais,
kuriy nera BINGO kortelése.
e Tiems vaikams, kurie moka skaityti, galima atspausdinti

BINGO korteles su zodziais (be paveiksléliy).
e Galima papildomai zaisti ,,Atminties zaidimas” (reikes 2
atspausdinty korteliy rinkiniy).




Helovino BINGO paveiksléliai (1)

dzeko zibintas SikSnosparnis

raganos kepuré vaiduoklis



Helovino BINGO paveiksléliai (2)

voratinklis zombis




Helovino BINGO paveiksléliai (3)

saldainiai

mumija monstras
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Helovino BINGO kortelés (tik zodziai)
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VEIKLA NR. 3 : SUKURK SAVO HELOVINO MONSTRA

PRIEMONES: popierius arba atspausdintas variantas, pie$imo
priemones, zirklés, klijai.

EIGA: mokiniai pieSia/spalvina savo monstrg ir apibudina
keliais sakiniais:

e Kas jis? Kur gyvena?

e Ko bijo? Kg megsta daryti per Heloving?

PATARIMAS: padaryti grupes paroda ,Monstry galerija“.

LABAS. AS esu monstras.
Mano vardas:
AS megstu:




VEIKLA NR. 4 : AKTYVUS ZAIDIMAI

1.,,MONSTRIUKAI BUNDA”

PRIEMONES: erdvé judéjimui.
EIGA: vaikai guli ant zemes, mokytojas sako: ,,Monstriukai
bundal!® - vaikai atsikelia, Soka, Saukia: ,,Buta!“. Kai mokytojas
sako: ,Monstriukai uzmiega” - vaikai vel sugula ant zemés ir
nutyla.

PATARIMAS: zaidimas kartojamas tiek karty, kol vaikai
pavargsta :)

2.,,HELOVINO ESTAFETE ”

PRIEMONES: mazas kamuoliukas(molitgas arba mandarinas),
SauksStas (samtis), virvute, lankas ir pan.
EIGA: vaikai perneSa mazg kamuoliukg (molitgg arba
mandaring) su dideliu Saukstu (samciu) iki kitos puseés.
TAISYKLE: Jei nesant kamuoliukas (molitgas arba
mandarinas) nukrenta ant zemeés, reikia grjzti prie linijos
pradzios ir nesti iS naujo.
PATARIMAS:
e pajvairinimui: paruoSiamos jvairios kliatys: persokti per
virvute, apeiti dezute arba kéde, perljsti per lankg ir pan.
e Jeidaugiau vaiky, sudaryti 2 komandas.

3. ,VAIDUOKLIY GAUDYNES” .. 0
L

PRIEMONES: erdvé judéjimui.

EIGA: vienas vaikas yra ,vaiduoklis®, gaudo kitus.
Pagautasis sustingsta, kol kitas vaikas jj ,iSlaisvina“
PATARIMAS: zaidimas kartojamas tiek karty, kol vaikai
pavargsta :)



ISIVERTINIMAS IR REFLEKSIJA

PRIEMONES: spalvoti lipdukai ir didelis molidgo trafaretas.
EIGA: mokiniai pasirenka spalvota lipduka ir uzklijuoja jj ant
molitgo. |sivertina:

- man buvo labai smagu
- man patiko, bet ne viskg supratau
@ - man nepatiko (buvo baisu)

Atsako j klausimus:

e Kas buvo smagiausia? Kas nepatiko?
e Ko iSmokau?
e Kg norecCiau daryti kitg kartg?
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