ISLYGINAMUJUY KLASIY MOKINIY ADAPTACIJOS IR SAVIJAUTOS TYRIMAS 2021 M.

Tyrimo tikslas: iSsiaiSkinti, kaip jauciasi iSlyginamuyjy klasiy mokiniai mokykloje.

Tikslui pasiekti iSsikelti uzdaviniai: Motyvacija eiti j mokykla, Ar turi draugy, koks socialinis
jsitraukimas, Kaip jauciasi, emocinis fonas, Pagalba mokykloje.

Tyrimas atliktas 2022 m. sausio mén.

Tyrime dalyvavo 48 mokiniai.

Motyvacija eiti j mokykla:

2021 m. 54 % 25 % 15 % 6 %

Socialinis jsitraukimas:

Ar turi klaséje draugy? Mano geriausias draugas- draugé yra?
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Emocinis fonas

2021 m. Jaucia jtampg kiine 8 % 23 % 69 %
Jauciasi vieniSas 8 % 19 % 73%
Jauciasi nesaugis 4% 13 % 83 %

ISviso: 7% 18 % 75 %



Pagalba mokykloje.

Mokytojo prasyti pagalbos man yra lengva, sunku, neprasau.

ISvados:

1. Motyvacija eiti j mokyklg 2021 m. rodo, kad 15 % mokiniy nenori eiti | mokyklg, néra
pakankama motyvacija, jie nesijaucia mokyklos dalimi.

2. Socialinis jsitraukimas: | klausimg ar turi klaséje draugy tik 2 % atsaké, kad klaséje
draugy neturi, bet tai nereiskia, kad neturi uz klasés ar mokyklos riby. Geriausius draugus klaséje turi
62 % mokiniy.

3. Emocinis fonas: mokiniai mokykloje patiria streso, nerimo, vieniSumo jausmg ir kiino
jtampa tai sudaro 7 % apklaustyjy i$ kuriy kartais tai patiria 18 % mokiniy, o 75 % jauciasi puikiai.
Normalu, kartais jausti stresg ar nerimag, jis mobilizuoja ir padeda tvarkytis mums esamoje situacijoje.

4. Pagalba mokykloje: 65 % mokiniy noriai kreipési pagalbos j mokytoja, 31 % sunkiau, Tai

rodo mokiniy didesnj uzsisklendimg, mazZesnj bendravima, sunkiau prasyti pagalbos pas mokytoja.

Rekomendacijos:

1. Kalbéti su mokiniais apie jy poreikius, kas jiems sunku, ieSkoti ugdymo metody, kas
skatinty mokymosi motyvacijg. Batinai jtraukti vaikus ieSkant priemoniy geresnei mokymosi kokybei.

2. Siektinas bendradarbiavimas tarp klasiy jtraukiant iSlyginamosios klasés vaikus j jvairias
papildomas veiklas, kurios skatintu bendryste.

3. Efektyvinti edukaciniy programy naudojimg (kultdros pasu), keisti mokymosi aplinkas.
Jtraukti STEAM edukacijg (patyriminé veikla).



